POSTAVA PREDMET

AKO TATO KNIHA FUNGUJE?

V knihe najdes mnoho uloh zaradenych do
styroch urovni podla stupna naroc¢nosti. Kazda
uloha ti poméze objavit jeden novy pribeh. Skus ho
zapisat alebo nahlas porozpravat, dodat postavam
zaujimavé vlastnosti, detailne opisat prostredie
a vymysliet vtipné zapletky. Pomahat ti budu slovd

v rohoch, ktoré si m6zes$ zrebovat.
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ZREBOVANIE

1) Otvor knihu na ndhodnej stranke.
2) Vyber jedno alebo viac slov v rohoch:
e postavy vlavo hore
e predmety vpravo hore
e miesta vlavo dole
e Cinnosti, vlastnosti alebo akcie
vpravo dole.
3) zapoj slova do rozpravania.
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Pribehostroj je klu¢ od €arovnej brany do tajomnej rise, kde je naozaj

vSetko mozné. Vdaka nemu sa moze$ stat prvym rozpravacom

doposial neobjavenych pribehov, stretnut zaujimavé postavy, zahrat
= si netradi¢né hry a zazit vela zabavy.

Pribehostroj sice dokaze vytvorit blaznivé pribehy lusknutim prstov,
ale obcas ta i rad potrapi. Vymyslela ho totiz zZlomyselna teta Nahoda.

== Neboj sa do tejto knihy kreslit, pisat alebo lepit. Zatial je pre vSetkych
—-r—\——_L_ cestovatelov po pribehovej risi rovnaka, ale hned ako do nej urobis
.f'[\,-' prvu Ciaru, bude uz len tvoja. PreskocCi do nej tvoja jedinecna iskra,
--H—L— ktoru v sebe nema nikto iny na celej planéte. A ak tu splnis vSetky

| I ulohy, stanes$ sa naozajstnym majstrom Pribehostroja!

| Pribehostroj dokaze vygenerovat mnoho réznych
- ] : pribehov a pouzivat ho m6zes r6znymi spésobmi,
1 i tu sa fantazii naozaj nekladu ziadne hranice.
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NEVIES, AKO DALEJ? PYTAJ SA A ODPOVEDAJ:

Preco sa to stalo?
Kto to urobil?
Preco to ten niekto urobil?
Kto by to mohol vyriesit? Ako?
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HRA - POROZPRAVAJ UPLNE NOVY-PRIBEH P

e Vylosuj si dve nahodné postavy. Nezabudni ich
opisat, ako sa volaju, ako vyzerajd, aké majd vlastnosti.
e Vylosuj si miesto, kde sa bude dej odohravat. Miesto
tiez opis. _ '
e Vylosuj si predmet, o ktory v pribehu péjde, a slovo
z pravého dolného rohu, ktoré dejuldodé zapletku,
a skus to vietko spolu skombinovat.
e Pribeh méze$ stale oZivovat dal&im losovanim.

VSETKO OPIS DO DETAILOV!

Snaz sa veci opisovat do najmensich detailov.
Gombik je len gombik. Ale prasknuty dreveny
gombik po prababicke Marii je predsa len nie€o
uplne iné. Citis ten rozdiel?

Po zapojeni aspon troch vylosovanych slov sa
pokus vSetko zaujimavo a prekvapivo
zakondit.

V tejto knihe nemoézes urobit
chybu! Nasledujlice stranky

su bezpecnym priestorom na
tvoju vlastni hru so slovami, na
rozpravanie, kreslenie, pisanie.
Vela stastia, hladac pribehov!

ZAPOJ RODINU ALEBO KAMARATOV

Bola by skoda, keby cerstvo vytvorené
pribehy rychlo zanikli. Rozpravajte si ich
spolo¢ne. Moézete si napriklad posielat
knihu okolo stola a kazdy moze
k pribehu kusok pridat.

TIP!

Na konci knihy najdes tri zaciatky
réznych pribehov aj s pokynmi, kedy
si mas ¢o vyzrebovat. Mo6zes si to
vyskusat hned teraz!
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Predstav si, Zze si astroném, ktory nahodou objavil uplne nové
sthvezdie. Vezmi si bielu pastelku a nakresli ho do vesmiru.

Ako ho nazves a preco? Aké naozajstné suhvezdia poznas?
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DVE PRINCEZNE

Tieto dve princezné su sestry.
Z nejakého dévodu sa na
seba hnevaju. Pomenuj ich
a dokresli im tvare.

Porozpravaj, ¢o sa
im mohlo prihodit [N\
a ako by sa mohli
zmierit.
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KOCUROVO OBUVNICTVO
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Kocur v ¢izmach si otvoril obuvnictvo,
kde Sije pre ludi a zvierata topanky
na mieru. Teraz potrebuje pomoct

s navrhom topanok pre zamilovaného
zlého obra Tomana, ktorému strasne
smrdia nohy.

Skus prenho navrhnut topanky

a porozpravat pribeh, ako nakoniec
Toman na plese svoju milu v novych
topankach ocari.




Kén Felix sa splasil a utiekol z farmy! Pom6z starému
farmarovi najst cestu k stratenému konovi a porozpravaj,
aké prekazky musi na svojej ceste prekonat.

Zapoj do svojho pribehu aj niektoré slova z rohov stranok.




Ukazuj na r6zne miesta na obrazku a porozpravaj,
€o sa tam prave deje. Dokaze$ vymysliet pribeh,
ktory by to vSetko spojil dokopy?
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Dokresli ¢ertov, vymysli pre nich
zaujimavé mena a porozpravaj, ¢o
vSetko maju v pekle na starosti.
Jedného dna sa v pekle objavi...
Vyzrebuj vec v pravom hornom rohu
na nahodnej stranke a porozpravaj,
¢o s nou budu Certi robit.




Nakresli, ako podla teba chuti a vonia zelena farba.
Co by znamenalo, keby zo sveta Gplne zmizla?
Vyfarbi tieto predmety vSetkymi farbami okrem
zelenej a uvidis, o sa stane!

Kto by mohol chciet, aby zmizla zelena farba, a pre¢o?
Vyzrebuj si lubovolni postavu v lavom hornom rohu
a zapoj ju do pribehu.

trznica podvadzat



